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DALYVAVIMO RENGINYJE ,DANGES RALIS - FESTIVALIS”
NUOSTATAI

(mégejy grupei)
1. Informacija apie rengini:
1.1.,DANGES RALIS-FESTIVALIS” - tai komandineés varzybos, dalyvaujant skirtingose
rungtyse Klaipédos miesto mero taurei bei pagrindinio réméjo prizui laimeéti:
1.1.1. 20-vie¢iy Drakono valciy irklavimas - sportininky grupé ir mégéjy grupeé
(rungties rémeéjas - Visagino drakony irkluotojy asociacija);
1.1.2. juariné viktorina (rungties réméjas - Lietuvos jiury muziejus);
1.1.3. juriniy mazgy riSimas (rungties réméjas - Lietuvos jury akademija);
1.1.4. pirmoji pagalba - gaivinimas (rungties rémeéjas - laipiojimo uolomis klubas
»Scala Dream”).
1.2. Data: 2024 m. rugséjo 14 d.
1.3. Vieta: Danggs skveras.
1.4. Trukme: 12:00 - 18:00.
1.5. Organizatorius: Lietuvos jarininky sgjunga (+370-46-410448, info@ljs.It ).
1.6. Globéjas: Klaipédos miesto meras.
1.7. Ambasadorius: Sveikatingumo ir sporto centras ,Mirmidonas”.

2. Registracija:

2.1. Dalyviy (igulu) registracija vyksta 2024.05.01 - 2024.08.31 internetu (nuoroda j registracijos
formg bus pateikta atskirai nuo 2024.05.01).

2.2. Jgula laikoma uZregistruota, kai Organizatorius rastu patvirtina registracijos paraiska ir
startinio mokesc¢io gavima.

2.3. Dalyvavimo mokestis visai jgulai - 150 €, uZsiregistravus iki birzelio 30 d.(imtinai).

2.4. Dalyvavimo mokestis visai jgulai - 200 €, uZsiregistravus iki liepos 31 d.(imtinai).

2.5. Dalyvavimo mokestis visai jgulai - 250 €, uzsiregistravus iki rugpjtacio 31 d.(imtinai).

2.6. Rugpjucio 31 d. 23:00 jguly registracija baigta.

2.7.Startinis mokestis pervedamas j Organizatoriaus a/s LT887300010002327539, AB
Swedbank, paskirties langelyje nurodant: Dangés ralis-festivalis’2024, startinis mokestis,
komandos pavadinimas.

3. Igulos dalyvavimo paketa sudaro:
3.1. Dalyvavimas visose rungtyse.
3.2. Dalyviy maitinimas (1 kartas).


mailto:info@ljs.lt

3.3. Igulos treniruoté Drakono valtimi prie§ varzybas (1 kartas - 1,5 val.). Galimos papildomos
mokamos treniruotés pagal atskira susitarima.

3.4. Igulos véliava Drakono valtyje.

3.5. Renginio dalyvio atributika.

3.6. Iguly vakarelis.

4. Reikalavimai ir rekomendacijos jgulai:

4.1.Dalyviy skaicius - 21 (20 irkluotojy + 1 bagnininkas). Vairininka skiria Organizatorius.

4.2 Dalyviy amzius - 18+.

4.3.Jgulos sudétis - misri (vyrai/moterys). Tarp irkluojanciy negali bati vien vyrai arba vien
moterys. [gulos sudétyje gali bati ir dalyviy $eimos nariai, kuriy amzius 18+.

4.4 Jgulos nariai turi déveti skiriamagsias renginio dalyviy skareles (renginio skareles pateikia
Organizatorius).

4.5.]Jgulai rekomenduojama issiskirti vieninga apranga (marskinéliai su logotipais, kepuraités
ar skarelés ir pan.) ar atributika.

5. Reikalavimai jgulos kapitonui:

5.1.Kapitonas atstovauja savo igula, bendraujant su renginio Organizatoriaus atstovais,
teiséjais, koordinatoriais.

5.2.Kapitonas su Organizatoriumi suderina treniruotés laika.

5.3.Kapitonas varzybuy dieng 11.20 val. dalyvauja kapitony pasitarime Organizatoriaus
palapinéje (Danges skvere), kurio metu bus jteikti dalyviy startiniai paketai su varZyby
tvarkarasciu, traukiamas jgulos starto numeris ir iSklausytas teiséjo instruktaZzas.

5.4 Kapitonas skiria Drakono valties bugnininka bei savo jgulos atstovus j kitas rungtis.

6. Varzybu programa (nurodytas preliminarus rungciy laikas):

6.1.12:00 - Oficialus renginio atidarymas Danges skvere.

6.2.12:40-17:00 - Rungtys pagal tvarkarastj. Renginio diena kiekviena jgula supazindinama su

rungc¢iy tvarkarasciu. Rungtys organizuojamos rotaciniu principu:

6.2.1. 12:40-14:40 - 500 m 20-vieciy Drakono val¢iy irklavimas Dangés upéje I ir II etapai
(sportininky grupé). Lenktyneés vyksta pagal standartines Tarptautinés Drakony valciy
federacijos taisykles, isdeéstytas iy Nuostaty priede.

Vienu metu lenktyniauja dvi jgulos. Fiksuojamas laikas, pagal kurj jgula uzims vieta
turnyringje lenteléje. Trys geriausius rezultatus parodziusios jgulos patenka j finala.
(Mégéju jgulos dalyvauja kitose rungtyse Dangés skvere).

6.2.2. 14:40-15:00 - 500 m 20-vie¢iy Drakono valé¢iuy finalinis irklavimas Danges upéje
(sportininky grupé). Trys finalistai kovoja del I-11I viety.

6.2.3. 12:40-15:10 - Jiriné viktorina. Dalyvauja penki i$ kiekvienos meégeéjy igulos nariai.
Vienu metu varzosi 2 megeéjy jgulos. Vertinami teisingi atsakymai ir greitis. Sekancios 2
meégeéjy igulos laukia savo eilés. (Likusios mégéjy igulos pagal tvarkarastj dalyvauja
kitose rungtyse Danges skvere - Juriniy mazgy risimas, Pirmoji pagalba).

6.2.4. 12:40-15:10 - Jiariniy mazgy risimas. Dalyvauja penki i$ kiekvienos meégéjy jgulos nariai,
kuriy uzduotis - ,burty” keliu iStraukus jarinio mazgo pavadinimg, kuo greiciau jj
suridti. Sioje rungtyje dalyvaujantiems jgulos nariams batina Zinoti, kaip risami $ie penki



6.2.5.

6.2.6.

6.2.7.

6.2.8.

juriniai mazgai: , Tiesusis mazgas”(angl. Square Knot), ,Gelbéjimosi kilpa”( angl. Bow-line), , Lyno
trumpinimas grandinéle” (angl. Monkey Chain), , Stividoriaus mazgas” (angl. Stevedore Knot), ,, Zvejy
mazgas” (angl. Fisherman’s Knot). Juriniy mazguy riSimo instrukcijas galima rasti cia:
https:/ /sites.google.com/lajm.lt/ mazgu-abc/jariniu-mazgu-abec.

Vienu metu varZosi dvi megéju jgulos. Vertinama greitis ir mazgo, atitinkancio
iStraukta pavadinima, teisingas suriSimas. Sekancios dvi megéju jgulos laukia savo
eilés. (Likusios mégejy jgulos dalyvauja kitose rungtyse Danges skvere - Jiiriné viktorina,
Pirmoji pagalba).

12:40-15:10 - Pirmoji pagalba - gaivinimas. Dalyvauja penki i$ kiekvienos megeéjy
igulos nariai. Prie§ pradedant gaivinti, jgulos nariams papasakojama ir
pademonstruojama, kaip teisingai atliekami kratinés Igstos paspaudimai. Po
demonstracijos penki jgulos nariai paeiliui atlieka kratinés lastos paspaudimus (po 2
min.).

Gaivinimo kokybés vertinimas vyksta naudojant QCPR aplikacija. Vertinama
kiekvienos komandos nario atliekamas pradinis suaugusiojo gaivinimas (be jpatimy, tik
kratinés lastos paspaudimai): paspaudimy trukme 2 min.; paspaudimo daZznis - 100-120
paspaudimuy/ minute; paspaudimo gylis - 5-6 cm.

Vienu metu varzosi dvi jgulos. Sekancios dvi mégéju igulos laukia savo eiles. (Likusios
meégéju igulos dalyvauja kitose rungtyse Dangés skvere - [Juriné viktorina, Juriniy mazgy
risimas).

15:10-16:50 - 500 m 20-vieciy Drakono valciy irklavimas Dangés upéje 1 ir 1l etapai
(mégéju grupé). Lenktynés vyksta pagal standartines Tarptautinés Drakonuy valciy
federacijos taisykles, iSdéstytas iy Nuostaty priede.

Vienu metu lenktyniauja dvi mégéju igulos. Fiksuojamas laikas, pagal kurj igula uzims
vieta turnyrinéje lenteléje. | finalg patenka trys i§ abiejuy etapu geriausius rezultatus
parodZziusios megéjy jgulos. Sportininky jgulos dalyvauja kitose rungtyse (Danges
skvere) arba laisvas laikas.

17:00-17:20 - 500 m 20-vieciy Drakono valciy finalinis irklavimas Dangeés upéje (mégéju
grupe). Vienu metu trys jgulos -finalistés kovoja dél I-1II viety.

18.00 - Apdovanojimy ceremonija.

7. Nominacijos/Apdovanojimai:
7.1 Klaipédos miesto mero taure ir pagrindinj priza laimi igula, i§ visy rungciy surinkusi
daugiausia tasky.

7.2.Drakono valéiy lenktyniy jgulos - finalininkés apdovanojamos medaliais ir taurémis.

7.3.Viktorinos nugalétojai - grei¢iausiai ir daugiausiai teisingy viktorinos atsakymuy
pateikusiai jgulai - specialus Lietuvos jury muziejaus jsteigtas prizas.

7.4.Jariniy mazgy riSimo virtuozams - specialus Lietuvos jiry akademijos jsteigtas prizas.

7.5.,Gaivinimo ¢empionams” - teisingiausiai ir kokybiSkiausiai atlikusiai gaivinimo rungtj
igulai - specialus laipiojimo uolomis klubo ,Scala Dream” jsteigtas prizas.

8. Renginio dalyviai jsipareigoja susipazinti su Siais Nuostatais ir vykdyti visus teisétus
Organizatoriaus nurodymus - plaukimo metu dévéti gelbéjimosi liemenes, laikytis saugos
reikalavimy btnant vandenyje ir plaukiant valtimi.


https://sites.google.com/lajm.lt/mazgu-abc/j%C5%ABrini%C5%B3-mazg%C5%B3-abc

9. Renginio dalyviai yra visiskai atsakingi uZ savo asmeninius daiktus, uz savo paciy
sauguma ir sveikatos biikle varzyby metu.

10. VarZzyboms reikalingg jrangg ir inventoriy pateikia Organizatorius. Kiekviena jgula

prisiima atsakomybe, sumokédama kompensacija uz sugadinta ar prarasta inventoriy.

11. Renginio Organizatorius pasilieka teise keisti arba koreguoti rung¢iy laika ar formata.

Organizatoriaus internetinéje svetainéje bei vietinéje spaudoje.

PASTABA. Renginio metu padarytos nuotraukos, filmuota video medziaga bei informacija gali
bati naudojama renginio vieSinimui socialiniame tinkle Facebook, naujieny portaluose,

Renginio Organizatorius

Lietuvos jarininky sgjunga
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Priedas prie Renginio DANGES RALIS-FESTIVALIS NUOSTATUY

Drakono val¢iy varzybu
TAISYKLES

1. Ilaipinimo j valtj vieta. Komandos privalo atvykti i val¢iy rikiuotés vieta, kai jas pakvies
varzybuy teiséjas per garsiakalbj ar kitais btdais. Tac¢iau, nepriklausomai nuo teiséjo kvietimo,
komandos turi atvykti j jlaipinimo j valtis zong likus ne maziau kaip 20 minuciy iki lenktyniy
pradzios. Laiku neatvykusios komandos gali buati nusalintos nuo tolesnio dalyvavimo
varzybose.

2. Plaukimo takai. Taky skaic¢ius - 2. Numeracija prasideda nuo kranto, kuriame jlaipinama
igula, ir eina didéjancia tvarka - 1, 2.
Takai visu savo ilgiu vienas nuo kito atskiriami pladurais, kurie sudéti trasos pradzioje
(starte), viduryje ir trasos pabaigoje (finise). Kiekviena komanda privalo plaukti jai nurodytu
taku. Iplaukus i kita taka, privaloma kuo greiciau is jo iSplaukti. Komandai, finiSavusiai ne jai
priskirtame take, skiriama 5 (penkiy) sekundziy bauda.

3. Startas.
Starto padétis - Drakony valtys prie starto linijos turi stovéti taip, kad bty viena $alia kitos,
nekertant starto linijos.

Starto signalas - kai starto signalg duodantis Organizatoriy atstovas (toliau - starto teiséjas)
isitikina, kad visos valtys yra tinkamai iSsirikiavusios, jis jspéja komandas sakydamas: "Hold
your position?” (Ar esate pasiruose?). Kai starto teiséjas jsitikina, kad visos komandos
pasiruosusios, duoda starto signalg bet kuriuo jam tinkamu metu READY - SET - GO!

Jei starto teis¢jas mano, kad startas buvo klaidingas, jis nedelsdamas stabdo komandas

Saukdamas STOP, STOP, STOP. Komandos turi nustoti irkluoti ir nedelsdamos grizti prie
starto linijos.

Jei komanda patiria jrangos gedimgq irklavimo metu (pavyzdziui, sugedo bugnininko sedyne
arba vairo svirtis, pamestas irklas), lenktynés bus tesiamos toliau.

4. Lenkimas - kai valtis lenkia kitg valtj, lenkiancios valties pareiga laikytis atstumo (2 metrai)
iki lenkiamos valties. Taip pat lenkiamai val¢iai neleidziama pakeisti jos kurso tam, kad
nekilty sunkumy lenkianciai valc¢iai ar kitoms lenktyniaujancioms valtims.

5. Susidurimai. Draudziama samoningai trukdyti kitoms valtims. Komandos, kurios sukels
susidtirimg, bus diskvalifikuotos.

Dviejy ar daugiau val¢iy susidiirimo atveju vandens trasos teiséjai privalo pranesti aplinkybes
vyriausiajam teiséjui, kuris gali nubausti nusizengusia (-sias) komanda (-as).



Jei, vyriausiojo teisé¢jo nuomone, viena ar daugiau dalyvaujanciy komandy galéjo iSvengti
susidirimo imdamasi korekciniy veiksmuy (pavyzdziui, sustabdydama irklavima), bet to
nepadaré, tuomet atitinkama komanda bus diskvalifikuota.

6. Vandens trasos teiséjai gali nutraukti teisingai pradétas lenktynes, jei atsiranda nenumatyty
aplinkybiy (pavyzdziui, nepalankios salygos vienoje ar keliose lenktyniy ruozuose, dviejuy
valciy susidarimas, kurj sukélé vairo svirtis /irklas). Tai daroma tokiu paciu budu kaip ir
,False Start" atveju. Tokiomis aplinkybémis vyriausiasis teiséjas gali nurodyti lenktynes

surengti i$ naujo.

Vandens trasos teiséjy jspéjimai. Kiekvienos lenktynés yra stebimos vandens trasos teiséjy.
Drakono valtis, kuri nesugeba laikytis savo lenktyniy tako, bus ispéta. Jei vandens trasos
teiséju nuomone, viena valtis kliude kita valtj ir tokiu budu jgijo pranasuma, kuris i§ esmés
paveike lenktyniy rezultaty, ir nepaisé vandens teiséjy ispéjimy, atitinkamai (-oms)
komandai (-oms) gresia diskvalifikacija.

7. FiniSas. Valtis baigia lenktynes, kai finiSo linija kerta priekiné valties dalis - Drakono galva.
Pasibaigus lenktynéms kiekviena dalyvaujanti komanda turi nedelsdama grjzti i jlaipinimo
vieta.

8. ISlipimas. I8lipusi i$§ Drakono valties komanda yra atsakinga uz saugy visy irkly ir pladrumo
priemoniy grazinima i valciy isleidéjo nurodyta vieta ir uz vandens i$ savo valties iSpylima.

9. Baudos. Jei ta pati komanda sukelia 2 (du) iSankstinius startus ,False Start", jai skiriama 5
(penkiy) sekundziy "Laiko bauda".

Komanda, kuri negrjzta prie starto linijos iskart po to, kai buvo paskelbtas iSankstinis startas
(,False Start"), taip pat baudZziama 5 (penkiy) sekundziy , Laiko bauda".

Komanda, lenktyniy metu sukélusi susidairima su kita valtimi, apgadinusi kitos komandos
valtj ar irklus, ty¢ia apsémusi kita valtj ar savo valtj, diskvalifikuojama i§ varzybuy.

10. Alkoholio, narkotiniy medziagy ar kity uzdrausty priemoniy vartojimas. Dalyviui, kuris,
kaip jtariama, vartojo alkoholj ar kitas psichikg veikiancias priemones ir néra tinkamos bukles
dalyvauti lenktyneése, nebus leista lenktyniauti.



